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« PROJET MADE OBJET juin 2022 »
démarches en design, produit, recherche, innovation sociale, savoir faire

LE PROJET MADE DANS LE CURSUS DU DNMADE OBJET

> Parmi les trois champs du design abordés (savoir faire, produit, innovation sociale)
chaque étudiant affirme progressivement son profil de designer.

dans le cadre du projet Made on attend de lui un positionnement et un engagement
personnel sur des questions d’actualité, dans des domaines contemporains variés et

ouverts (sociologiques, techniques, artistiques, politiques, @conomiques, etc.).

OBJECTIFS

> démontrer une expertise personnelle dans les champs du design

> définir un positionnement en tant que créeateur de formes, de fonctions,d’artefact(s)
> Identifier un probleme pour lequel le design peut apporter une panoplie de solutions

> deéfinir les meilleures solutions concretes, incarnées par la production d’artefacts,
d’objets, de produits, de services, de systemes innovants

> développer une capacité a communiquer la démarche de création, le processus creéatif.

CONTENU / ATTENDUS

> Définition et qualification du territoire du projet
et de ses enjeux, cadrage.

> Analyse du territoire (observations sur le terrain,
entretiens, études de cas, etc.). Expérimentation
matériaux et/ou technique.

> Elaboration du cahier des charges.

> Emission d’hypothéses, recherche et création.

> Développement du projet. Communication et
meédiation du projet. Prise de recul sur sa pratique.
> Apports théoriques et pratiques au long du projet

> Soutenance devant un jury terminal qui associe
des enseignants de 'ESAA et des personnes
extérieures a '’établissement.
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